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Desarrollo de un proyecto.

La definicién de etapas de desarrollo de un proyecto consiste en la identificacion
y organizacion de todas las actividades y procesos importantes que intervienen
en la basqueda de una meta u objetivo, estas etapas deben ser definidas en
funcion de sus caracteristicas e importancia que presenten.

Un proceso de desarrollo de software tiene como propadsito la produccion eficaz
y eficiente de un producto software que reuna los requisitos del cliente. Este
proceso es intensamente intelectual, afectado por la creatividad y juicio de las
personas involucradas.

Fases del desarrollo del proyecto.

Cualquier sistema de informacion va pasando por una serie de fases a lo largo
de su vida. Su ciclo de vida comprende una serie de etapas entre las que se
encuentran las siguientes:

¢ Planificaciéon

e Andlisis

e Disefio

e Implementacion

e Pruebas

¢ Instalacién o despliegue

e Uso y mantenimiento

Planificacidn: Las tareas iniciales que se realizaran esta fase inicial del proyecto
incluyen actividades tales como la determinacion del ambito del proyecto, la
realizacion de un estudio de viabilidad, el analisis de los riesgos asociados al
proyecto, una estimacién del coste del proyecto, su planificacion temporal y la
asignacion de recursos a las distintas etapas del proyecto.

Analisis: La etapa de andlisis en el ciclo de vida del software corresponde al
proceso mediante el cual se intenta descubrir qué es lo que realmente se
necesita y se llega a una comprension adecuada de los requerimientos del
sistema (las caracteristicas que el sistema debe poseer).

Disefio: En la fase de disefio se han de estudiar posibles alternativas de
implementacion para el sistema de informacion que hemos de construir y se ha
de decidir la estructura general que tendra el sistema (su disefio arquitectonico).

El disefio de un sistema es complejo y el proceso de disefio ha de realizarse de
forma iterativa. La solucion inicial que propongamos probablemente no resulte la



mas adecuada para nuestro sistema de informacién, por lo que deberemos
refinarla.

Implementacion: Para la fase de implementacion hemos de seleccionar las
herramientas adecuadas, un entorno de desarrollo que facilite nuestro trabajo y
un lenguaje de programacién apropiado para el tipo de sistema que vayamos a
construir. La eleccion de estas herramientas dependera en gran parte de las
decisiones de disefio que hayamos tomado hasta el momento y del entorno en
el que nuestro sistema debera funcionar.

Pruebas: Errar es humano y la etapa de pruebas tiene como objetivo detectar
los errores que se hayan podido cometer en las etapas anteriores del proyecto
(y, eventualmente, corregirlos). Lo suyo, ademas, es hacerlo antes de que el
usuario final del sistema los tenga que sufrir.

Instalacién o despliegue: Una vez concluidas las etapas de desarrollo de un
sistema de informacion (analisis, disefio, implementacién y pruebas), llega el
instante de que poner el sistema en funcionamiento, su instalacion o despliegue.

De cara a su instalacion, hemos de planificar el entorno en el que el sistema debe
funcionar, tanto hardware como software: equipos necesarios y su configuracion
fisica, redes de interconexion entre los equipos y de acceso a sistemas externos,
sistemas operativos (actualizados para evitar problemas de seguridad),
bibliotecas y componentes suministrados por terceras partes, etcétera.

Uso y mantenimiento: La etapa de mantenimiento consume tipicamente del 40
al 80 por ciento de los recursos de una empresa de desarrollo de software. De
hecho, con un 60% de media, es probablemente la etapa mas importante del
ciclo de vida del software. (Berzal, 2013)

Metodologias utilizadas

Todo desarrollo de software es riesgoso y dificil de controlar, pero si no llevamos
una metodologia de por medio, se obtiene clientes insatisfechos con el resultado
y desarrolladores alin mas.

Con relacioén a los proyectos que se desarrollan con mayor envergadura, hay si
se toma el sentido de basarse en una metodologia de desarrollo y se empieza a
buscar cual seria la mas apropiada para dicho caso. A fin de cuenta no
encontramos muchas veces la mas adecuada y se termina por hacer un disefio
propio de metodologia, por supuesto no esta mal siempre y cuando sirva para
alcanzar el objetivo.

Algunas Metodologias conocidas:

¢ La metodologia RUP es la mas adaptable para proyectos de largo plazo.



¢ La metodologia XP en cambio, se recomienda para proyectos de corto
plazo.

e La metodologia MSF se adapta a proyectos de cualquier dimension y de
cualquier tecnologia.

Se puede decir ademas que lo mas importante antes de elegir la metodologia
gue se debe usar para implementar el software, es determinar el alcance que
tendrd y luego de alli ver cuél es la que mas se acomoda a la aplicacion.
(BORONAT, 2018)

Modelos del proceso del desarrollo de software.

No existe consenso sobre cual es el mejor modelo del proceso software. Distintos
equipos de desarrollo pueden utilizar diferentes modelos de proceso software
para producir el mismo tipo de sistema software. Sin embargo, algunos modelos
son mas apropiados para producir ciertos tipos de sistemas, de forma que si no
se utiliza un modelo adecuado puede ocurrir que el sistema software resultante
sea de menor calidad.

Las caracteristicas deseables de un proceso de desarrollo software son:

e Claridad: El proceso de desarrollo es claro cuando se entiende con
facilidad.

¢ Visibilidad: Un proceso de desarrollo es visible cuando sus actividades
producen resultados claros identificables externamente.

e Facilidad de soporte: Exige disponer de herramientas CASE (Computer-
Aided Software Engineering) que den soporte a todas o alguna de las
actividades del proceso de desarrollo.

e Fiabilidad: Un proceso de desarrollo es fiable cuando es capaz de detectar
posibles errores.

e Facilidad de mantenimiento: Requiere capacidad para incorporar nuevos
requisitos o modificar alguno o algunos de los existentes.

e Rapidez: Un proceso software es rapido cuando se puede obtener, a partir
de la especificacion, una implementacion del sistema en un tiempo
reducido.

Modelo en cascada o convencional: Tomado de otras ingenierias es el primer
modelo de desarrollo software propuesto. Ampliamente usado en la industria por
su facilidad de gestion y visibilidad.

Modelo evolutivo: En este modelo se entrelazan las actividades de
especificacion, desarrollo y validacion. Inicialmente, se desarrolla rapidamente
un sistema inicial a partir de una especificaciéon muy abstracta. El sistema se va
refinando con la informacion que van suministrando los clientes y/o usuarios
hasta que se obtiene un sistema final que satisfaga todas las necesidades



previstas. El sistema final obtenido puede redisefiarse para producir otro mas
robusto y mas facil de mantener.

Modelo transformacional: Se basa en disponer de una especificacion formal
del sistema y en transformar, con métodos matematicos, esta especificacion en
una implementacién. Si las transformaciones que se aplican son correctas es
posible asegurar que el sistema construido satisface la especificacion, es decir,
es posible obtener programas correctos por construccion.

Modelo en espiral: El modelo tiene la forma de una espiral en la que cada vuelta
representa cada una de las fases en las que se estructura el proceso software y
esta organizada en cuatro sectores:

1. Definicién de objetivos, alternativas y restricciones de cada fase del proyecto.
2. Evaluacion de alternativas y analisis de riesgos.

3. Desarrollo y validacion. Se elige el modelo de proceso de desarrollo que se
considere mas adecuado.

4. Planificacion de las siguientes fases del proyecto.
(Vigtomann, 2016)

Material de apoyo.
Libros.
Proyectos de Software

https://www.inf.utfsm.cl/~guerra/publicaciones/Gestion%20de%20Proyectos%?2
0de%20Software.pdf

Administracion de proyectos de Software

http://www.cua.uam.mx/pdfs/conoce/libroselec/Notas Admon de Proyectos v
2 2.pdf

Videos.

https://youtu.be/VdZRNuB4p7g Modulo 4. Desarrollo de un proyecto de
Tl

https://youtu.be/BmSOFCOIIOM Cémo mejorar la gestion de
proyectos y emprendimientos con Luis Font

https://youtu.be/zysGUTaPMTK Gestién de Proyectos



https://www.inf.utfsm.cl/~guerra/publicaciones/Gestion%20de%20Proyectos%20de%20Software.pdf
https://www.inf.utfsm.cl/~guerra/publicaciones/Gestion%20de%20Proyectos%20de%20Software.pdf
http://www.cua.uam.mx/pdfs/conoce/libroselec/Notas_Admon_de_Proyectos_v2_2.pdf
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